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MENGENAL

Kenali arah

Dari robot ke tujuan: lingkari arah yang tepat. Satu panah berarti maju satu petak.

Misi 1
@ w Bergerak 1 petak.
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Misi 2
w @ Bergerak 2 petak.
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Misi 3
Bergerak 1 petak.
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MENCOBA DENGAN BANTUAN

Lengkapi kode

Ikuti garis bantu. Isi dua kotak kosong dengan panah agar kodenya lengkap.
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Tulis ulang kode lengkapmu:

Sesudah diisi, jalankan kembali kodenya dari awal.
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TANTANGAN

Ulangi pola gerak

Ulangi kelompok panah sebanyak 3 kali. Gambar jalur dan bintang di petak terakhir.

Kelompok panah:

- 1 Ulangi 3 kali

Kode lengkap:

Jumlah langkah: Petak terakhir:
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